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Introducao



Introducao

e Ascensao da tecnologia educacional
e Desenvolvimento atraves do ludico
e Videogames no aprendizado

e Impacto da COVID na educacao




Justificativa

e Demanda por mais ferramentas de ensino
e Dificuldade em criar jogos multijogador em rede

e Poucas ferramentas de auxilio no desenvolvimento




Objetivos

Desenvolver uma plataforma:
e Comporte diferentes jogos
e Simplifique a implementacao de modos em rede

e Armazene 0s dados para andlise do professor




Fundamentacao
Teorica




Jogos

Mais visivel

e Definicao de um jogo:
Estetica

o Visao académica

o Visao pratica ..
e (Caracteristicas principais:

o Mecanica

o Narrativa

o Estetica

o Tecnologia Menos visivel

e Diferenca em relacao a outras midias




Jogos digitais

e Diferencas em relacao a jogos nao digitais | E’ﬂ

e Tecnologia como forma de interacao

E IR IE

e Tecnologias uteis para o game designer:

o Interatividade imediata

o Manipulacao de informacao

o Sistemas complexos automatizados

o Comunicacao via redes




Jogos digitais na educacao

e Jogos e a aprendizagem

e Semelhancas com o processo de ensino




API

e Conjunto de rotinas e padrdes
e Construcao e integracao de aplicacoes
e Abstracao

e Cadigo reutilizavel




De onde surgiram as APIs?
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¢ Bibliotecas de sub-rotinas

e Criacao do EDSAC
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e Primeiros programas triviais =

e Tempo elevado na depuracao de cadigo g . L

=

e Arquitetura de sub-rotinas

~ The library of tapes on which subroutines are punched is contained in the steel eabinet shown on the
left. The operator 18 punching a pragram tape on kevboard perforator. By placing library tapes on the
tapereader shown in the ecenter of the photograph, the operator can cops them mechanically onto the tape
she is preparing, i I L




De onde surgiram as APIs?

Primeira biblioteca de cadigo reutilizavel
Ideias principais na criacao de bibliotecas
Surgimento do termo Application Program Interface

Expansao para outras areas da computacao

PART TWO

SPECIFICATIONS OF EDSAC LIBRARY SUBROUTINES

Each subroutine is distinguished by a letter deno

a serial number within that eategory. T

Cals qory

il subroutines relating to functions

ntial equations

rlj_';1|'| arithmetic
Print and '|:L_‘L'||I]T
Quadrature
Read (i.e., illF:-'lH }
h'!]! ool
'J']'i;.tl.n|-:-111!'t]'jl.' functions
programs
Post-mortem routines
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given in abbreviated form immediately beneath the title of routine:

4. Addresses of a
subroutine (other t




De onde surgiram as APIs?
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e Criacao do conceito de web APIs

e \Web APIs no meio social

e Infraestrutura e computacao em nuvem M

salesforce



Classificacoes de APIs

e Mecanismo de transporte
e Tipo de acesso
e Finalidade

e Arquitetura




APIs em jogos

> |3
e Presentes do baixo ao mais alto nivel LA @ L7
e Softwares de desenvolvimento de jogos

e Exposicao de dados de jogos ou partidas




Representacao digital de
jogadas

e Jogadores interagem atraves de acoes
e Forma de recriar e representar estado atual
e Estado completo:
o Notacao Forsyth-Edwards (FEN):
"1n2kb1r/2rb3p/3RPQ1p/1p3N2/8/8/1P3PPP/2q2RK1 w"
e Registro da jogada:

o Notacao Algebrica Padrao (SAN): "Qc1"




Ferramentas




Desenvolvimento



Desenvolvimento

Professor

e Modelagem da aplicacao

LoginfAutenticagéo

e Modulos de comunicacao REST e event based

. ; ; Entrar em uma sala de
Criar uma sala de aula Criar uma partida ;
aula existente

Entrar em uma partida
existente

e Criacao das funcionalidades

Analisar métricas dos Visualizar a partida de
alunos um aluno




Conclusao



Conclusao e Trabalhos
futuros

Conclusao
e Permitiu a criacao de uma partida multijogador
e Armazena os dados das partidas
e Sistema funciona de maneira satisfatoria, atingindo seus

objetivos

Proximos passos
e Adicao de cache
e Implementar geracao de meétricas

e Desenvolver um jogo modelo




Obrigado!



