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INTRODUCAO

Problema, justificativa e objetivos do trabalho



PROBLEMA

As correntes pedagdgicas progressivas, ao contrario das tradicionais, tém o aluno
como cerne.
Muitas vezes, o educador s6 toma ciéncia do contetdo absorvido pelo aluno através
de provas, normalmente no periodo de finalizagdo das disciplinas.




* " | JUSTIFICATIVA

|
}

Para que o processo de aprendizagem seja

v , bem-sucedido, € fundamental que o
. processo de avaliagdo da aprendizagem
também seja bem executado.

A tecnologia da informagao e comunicagao na
educacao apresenta-se como aliada tanto dos
professores, como dos alunos.




OBJETIVOS

Objetivo Geral
Desenvolver um sistema movel de respostas em sala de aulas que funcione pela Internet, permitindo ao

professor encaminhar questoes de multipla escolha para os alunos responderem e que gere,
posteriormente, uma analise grafica do desempenho de cada aluno e da turma.

Objetivos Especificos

Apresentar uma aplicagdo maovel Apresentar uma aplicagdo maovel que Descrever o script do lado do
que atenda aos requisitos do atenda aos requisitos dos alunos servidor.
professor para 0s para 0s
sistemas operacionais Android e sistemas operacionais Android e iOS.

i0S.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Teoria da avaliagao da aprendizagem, educacdo e tecnologia da
informacgao e os sistemas de resposta em sala de aula



' " AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Aprendizagem

Processo cumulativo, gradativo e pessoal do aluno, assim, o ritmo e
maneira com que cada individuo aprende € Unico. ’

Avaliacao X Verificacao

Verificagdo hierarquiza, julga, caracterizada por testes e avaliagdes
desconexos do processo de ensino.

Avaliacao acolhe, analisa os erros e acertos para que 0 processo
pedagdgico possa sempre evoluir.



EDUCACAO E TECNOLOGIA DA INFORMACAO

A tecnologia tornou-se uma parte integral da vida em sociedade.
Na pedagogia, a utilizacao da tecnologia é chamada Informatica Educativa.
0 aluno torna-se um sujeito ativo no processo de aprendizagem.

Os dispositivos madveis e seus aplicativos auxiliam a aprendizagem movel.

;)
\\l‘] .




y SISTEMAS DE RESPOSTA DE SALADE AULA

Clickers Plickers
Aparelhos transmissores para o Cartdes com codigos QR que o
envio das respostas. sdo lidos por um dispositiv®

movel. o
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'FERRAMENTAS

Ferramentas e tecnologias utilizadas



Dart

Llinguagem de programacgao
optimizada para aplicagoes
client-side.
Desenvolvimento dgil em qualquer
plataforma.

Base para o framework Flutter.

FERRAMENTAS

Framework para
desenvolvimento de aplicativos
moveis, web e desktop a partir de
apenas uma base de cadigo.

Flutter

Visual Studio Code

Editor de codigo que pode ser
estendido com o uso de plugins,
incluindo suporte a diferentes
linguagens e algumas adigoes.



Google Sign-Ine
Firebase

Com a ajuda da plataforma de
desenvolvimento, Firebase, o
sistema de autenticagdo Google
Sign-In permite que o usuario
efetue login utilizando sua conta

do Google.

— ~,

\

\ \ N
/ =

FERRAMENTAS

Formato de troca de dados
simples e rapido, de facil
entendimento.

JSON

o,

Pacotes Dart e Fluttler

Pacotes desenvolvidos por terceiros
que auxiliam no desenvolvimento de
aplicagoes.
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SISTEMA DESENVOLVIDO

Os detalhes técnicos do projeto



AUTENTICACAO DOS USUARIOS

A autenticacao dos usuarios € feita por meio do Google Sing-In, as informacdes
utilizadas pelo sistema sao o endereco de e-mail, 0 nome e a foto de perfil dos
usuarios, sendo que o e-mail tem o papel de chave primaria.

Caso seja a primeira vez que o usuario tenha realizado login, seus dados serédo
adicionados a um arquivo JSON que guarda o e-mail, nome e as turmas dos
usuarios que ja foram autenticados no dispositivo.

nproftessorM [
{"email": "prof.marial@unesp.br", .
"name": "Prof. Maria",
n t - - 1 . " — 4 2 " " - — - 4 : - 1
urmas": ["Matematica", "Fundamentos de Logica"]ll},

{"email": "prof.tiburcio@unesp.br”,
~n

"name": "Prof. Tibircio";
“Earmas®: [YEisica" rounamica™l:}




GERACAO DE AVALIACOES E RESPOSTAS

1. O professor gera uma avaliacao de até 5 questdes; .
2. 0s dados sao enviados a API;
3. 0 professor compartilha o cddigo da avaliagao;
4. 0 aluno acessa a avaliagédo pelo cddigo;
5. Asrespostas sao armazenadas localmente no dispositivo do aluno e
enviadas até o dispositivo do professor para que também sejam
armazenadas;
6. Estatisticas sao criadas por meio desses dados.



: SISTEMA DESENVOLVIDO

Os dados gerados pela interacdo entre
as duas aplicagdes sdo armazenados
localmente em um arquivo JSON para
serem utilizados nas estatisticas de
desempenho

Armazenamento de Dados

A comunicacdo entre os modulos do
professor e do aluno é feita através de
uma API que utiliza requisicdes HTTP

Troca de Dados entre os
Madulos do Sistema

(0]

e}



ESTATISTICAS DE DESEMPENHO

& Estatisticas &  Estatisticas & Estatisticas

Turma: Matematica

Aluno: Ana Silva Turma: Matemética

Aluno: Ana Silva
E-mail: ana.s@unesp.br

Turma: Matemaética
Aluno: Ana Silva
E-mail: ana.s@unesp.br Questdo 1
72.6%

Desempenho X N° de Avaliagoes Ne° de Respostas X Alternativa

Questéo 2
33.3%
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CONCLUSAO



CONCLUSAO

A avaliagdo da aprendizagem é uma importante ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem.
0 projeto desenvolvido procura auxiliar esse processo de avaliagdo por meio de um
sistema de resposta em sala de aula para dispositivos moveis.
Apds testes, o sistema funcionou dentro do esperado.




| Obrlgada'

Perguntas




